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TECNOLOGIA E METODOLOGIAS ATIVAS E PARTICIPATIVAS
COMO FERRAMENTAS DE APOIO NA DISCIPLINA INFORMATICA BASICA
NA EDUCACAO PROFISSIONAL

Technology and Active and Participatory Methodologies as support tools in basic computer
subject in Professional Education

Andréia Vignatti Ferreira'

RESUMO

Este artigo tem como proposito discorrer sobre o uso da tecnologia e metodologias ativa e participativa na Educacao
Profissional, especificamente, no Centro Estadual de Educagdo Técnica Vasco Coutinho, nos cursos Técnico de
Eventos e Administragdo na disciplina de Informatica Basica. A metodologia baseia-se em uma abordagem
quantitativa e qualitativa, onde o instrumento de pesquisa foi questionarios e entrevistas aplicadas as professoras e
alunos, além de relatdrios de atividades desenvolvidos pelos docentes e aplicado aos discentes, através de tecnologia
educacionais, o portal moodle da escola. As metodologias ativa e participativa sdo ferramenta que possibilitam
trabalho em equipe, colaborativo, melhora a tomada de decis@o, além de desenvolver o processo ensino aprendizagem
através de praticas mediadoras, que capacita o aluno a ser um profissional competente para atuar no mercado de
trabalho.
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ABSTRACT

The purpose of this article is to discuss the use of technology and active and participatory methodologies in
Professional Education, specifically at the State Center for Technical Education Vasco Coutinho, in the Technical
Events and Administration courses in the discipline of Basic Informatics. The methodology is based on a quantitative
and qualitative approach, where the research instrument was questionnaires and interviews applied to teachers and
students, as well as reports of activities developed by teachers and applied to students, through educational technology,
the school's moodle portal. The active and participatory methodologies are tools that enable teamwork, collaboration,
improve decision-making, in addition to developing the teaching-learning process through mediating practices, which
enables the student to be a competent professional to work in the job market.

Key-words: Technology, Active Methodology, Participatory Methodology, Professional Education.
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1. INTRODUCAO

A metodologia participativa permite a participagdo efetiva dos envolvidos no processo
educativo, onde aluno, professor e gestor contribuem com as tomadas de decisdes para uma escola
melhor, mais justa e igualitaria.

A metodologia ativa sdo um conjunto de métodos e técnicas de ensino que tem o docente
como um mediador, ¢ o aluno um ser ativo, que constrdi seu conhecimento, através de uma
participacdo mais significativa e autonoma.

O ato de ensinar e aprender implica em modificar o que se tem feito em sala de aula, para
uma aprendizagem que ultrapasse os muros da escola, de forma a contextualizar os conteudos,
fazer pesquisas, construir debates e desenvolver o pensamento critico do aluno.

Para Silva (2013), “as mudancgas impactam ainda o papel do docente, transformando-o em
um verdadeiro orientador de estudos ao invés de mero transmissor de contetido, exigindo também
do aluno uma postura nova: a de protagonista de seu proprio aprendizado.”

Essas metodologias ocasionam um novo ambiente, que abre um horizonte de opgdes
inimaginaveis que possibilita ao aluno criar espacos de didlogos, valorizando seu saber prévio,
conectando todos os participantes do processo ensino aprendizagem.

Através do uso de tecnologias educacionais pode se utilizar as metodologias ativas e
participativas na escola, como o uso do portal, criado pelo Moodle, professor e aluno estreitam seu
relacionamento, o aluno desenvolve habilidades, senso critico, € adquiri conhecimento para
solucionar problemas.

Desse modo, procurou-se avaliar o envolvimento de alunos, professores e gestor, 0 novo
papel e perfil almejados perante o uso das metodologias ativa e participativa, através de praticas
que envolvem as tecnologias educacionais nos cursos técnicos em Administracdo e Eventos da
disciplina Informatica Basica, assim como os desafios encontrados e superagdes conquistadas.

Neste contexto que a problemadtica que norteia esta pesquisa se expressa na questao: Como
as metodologias participativa e ativa enquanto ferramenta de apoio auxiliam a Educacao
Profissional no Centro Estadual de Educagdao Técnica Vasco Coutinho, na disciplina de

Informatica Basica dos Cursos Técnicos em Administracao ¢ Eventos?
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2. REFERENCIAL TEORICO

Partindo-se do pressuposto de que as tecnologias estdo cada vez mais rapidas e integradas,
alterando o conceito de presencga e distancia, as formas de ensinar e aprender, por sua vez, também
incitam uma educacdo cada vez mais inclusiva, tanto em nivel profissional como social.

Segundo Silva, as metodologias participativas,

pressupdem o emprego de métodos e técnicas que possibilitem aos integrantes de um
grupo a vivéncia dos sentimentos e percepgdes sobre determinados fatos ou informagdes,
a reflexao sobre eles e a ressignificagdo de seus conhecimentos e valores, percebendo,
assim, as possibilidades de mudangas (SILVA, 2013, p. 03).

A escola, ao aderir as metodologias participativas em sua gestdo, permite que todos os
envolvidos participem e articulem informacdes de acordo com a realidade dos alunos.

A escola ao adotar um portal, criado pelo Moodle, um Ambiente de Aprendizagem
Dinamico Modular Orientado a Objeto, que ¢ uma ferramenta gratuita, um software livre, pretende
ser um ambiente mais atrativo, que motive os alunos a serem participativos, aprendendo a lidar
com as novas formas de tecnologias educacionais inseridas como ferramentas de apoio aos
estudos.

Segundo Moran,

As tecnologias, dentro de um projeto pedagogico inovador, facilitam o processo de
ensino-aprendizagem: sensibilizam para novos assuntos, trazem informagdes novas,
diminuem a rotina, nos ligam com o mundo, com as outras escolas, aumentam a interago
(redes eletronicas), permitem a personalizacdo (adaptagdo ao ritmo de trabalho de cada
aluno) e se comunicam facilmente com o aluno, porque trazem para a sala de aula as
linguagens e meios de comunicagdo do dia a dia (MORAN, 1994, p. 48).

Nesse contexto, a escola através do uso do portal pretende estimular a permanéncia dos
alunos, pois aprender se torna mais divertido, novos recursos sdo inseridos em sala de aula, por
meio de estudos que contribuam com novos saberes e aptiddes, além dessa ferramenta melhorar o
desempenho escolar individual do alunado.

Almeida (2003, p. 338), destaca o uso de “ambientes virtuais de aprendizagem que sao
sistemas de gerenciamento de cursos on-line, que facilitam a criagdo de um ambiente educacional
colaborativo, baseado em interface web”.

Moran (2015, p. 18) afirma que as metodologias ativas sao pontos de partida para avangar
para processos mais avancados de reflexdo, de integragdo cognitiva, de generalizagdao, de
reelaboragdo de novas praticas.

Através do uso do portal, o professor pode trabalhar novas praticas, como texto on-line,

criar foruns de discussdes onde o aluno pode criar um topico novo € comentar sobre as opinides
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de seus colegas, elaborar questionarios que serdo realizados pelos alunos e corrigidos de forma
automatica, criar chats on-line, wikis que sdo textos colaborativos que auxiliam na realizacao de
trabalhos em grupo, criacdo de glossarios para explicar e entender o significado das palavras novas
estudadas, criar didrios, e fazer envio de arquivos como atividades, entre outros recursos.

Essa colaboracdo permite que tanto professor e aluno estejam engajados a aprender algo
novo, a se conectar com as tecnologias educacionais existentes, € contribuir assim com o
desenvolvimento do processo ensino aprendizagem.

O professor em sala de aula pode utilizar de varias metodologias ativas para contextualizar
os conteudos, como: a sala de aula invertida que compreende em disponibilizar textos para que os
alunos possam ler e estar preparados para a discussdo em sala de aula; simulacdes que sao
softwares que simulam situagdes reais; aprendizagem por pares, que compreende em trabalhar em
duplas para que os alunos possam compartilhar ideias e construir o seu aprendizado; gamificacao
das aulas que compreende em utilizar caracteristicas de jogos, como ranking, avatar, desafios, para
estimular o aprendizado dos alunos; aprendizagem baseada em projetos que compreende uma
pesquisa ou investigagdo para construcdo do conhecimento com o objetivo de responder um
questionamento; aprendizagem baseada em problemas que compreende em resolver uma situacao,
e storytelling que compreende em contar histérias com um narrativa envolvente e com recursos
audiovisuais.

Por meio destas metodologias o professor pode inovar, transformando o aluno em um
cidadao critico capaz de atuar na sociedade em que vive, desenvolver suas habilidades, aptiddes e

ser um multiplicador, aquele que ensina os conhecimentos adquiridos.

3. O PROFESSOR E AS TECNOLOGIAS

Através do uso de tecnologias educacionais em sala de aula, o professor da educacao
profissional se preparar para um novo cenario, deixando de ser apenas um transmissor de
conteudos para ser um mediador, um facilitador, que conduz seu aluno a novas descobertas e
experiéncias, incentivando-o a ser o protagonista de sua histéria, capaz de construir o seu proprio
conhecimento.

O professor do fururo, terd um novo papel, na educacao profissional, além de trabalhar com
conteudos que encaminhe o aluno para o mercado de trabalho, este sera alguem que estara em
varios lugares, como, estar vinculado a uma empresa, mas nao de forma exclusiva, e participar de

varios projetos em outras empresas, como realizar orientacdo em cursos a distancia em diferentes
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lugares, podendo assim, se conectar com os alunos, para sanar duvidas, participar de foéruns e ainda
vé-los por meio de salas de bate papo, conhecido também como, chat.

Outra facilidade sera a utilizagdo das ferramentas de apoio educacional como forma de
realizar a gestdo dos grupos de alunos para realizar as atividades, diminuindo as distancias entre
estes.

O professor iréd realizar varias tarefas simultaneamente, sera conhecido como, multitarefas,
orientard varios grupos de alunos, realizara pesquisas, capacitagdes e treinamentos on-line, e até
mesmo consultoria a empresas ou projetos, ou trocar experi€éncias com outros profissionais da area
ou de outras institui¢des.

Segundo Moran,

O professor estd comegando a aprender a trabalhar em situa¢cdes muito diferentes: com
poucos e muitos alunos, com mais ou menos encontros presenciais, com um processo
personalizado (professor autor-gestor) ou mais despersonalizado (separagdo entre o autor
e o gestor de aprendizagem). Quanto mais situagdes diferentes experimentar, estara mais
bem preparado para vivenciar diferentes papéis, metodologias, projetos pedagdgicos,
muitos ainda em fase de experimentagdo (MORAN, 2023, p. 01).

Assim, por meio do uso de metodologias participativas pretende-se que haja
comprometimento, mais colaborac¢do, cooperacao de todos, compartilhamento de informagdes

para que haja triunfo na educagdo profissional.

4. 0 PAPEL DO DIRETOR GESTOR NA EDUCACAO PROFISSIONAL

O papel do diretor gestor na educacao profissional tem sido muito discutido atualmente,
pois alguns acham ou esperam que este tenha o dever de ser uma pessoa capacitada a resolver
todos os problemas, conflitos, que surgem ao longo do ano. Entretanto, esta ndo ¢ a realidade
encontrada na maioria das escolas.

Sabe-se que na pratica o diretor gestor ao assumir uma escola da educagdo profissional
enfrenta varios desafios, dentre eles: infraestrutura inadequada, falta de materiais, recursos
pedagbgicos escassos, cabendo a ele gerir uma administragdo capaz de resolver os problemas,
inserindo a sociedade como parceira nesse processo, ambos trabalhando junto para garantir o
desenvolvimento educacional.

Cada escola possui uma proposta educativa que norteia e da sentido ao que faz. Portanto
explicita-se a necessidade de uma Gestao democratica e participativa.

No pensamento de Freire (1970; 1922, p. 24) existe a tentativa da articulagdo entre o saber

que a escola proporciona, com a realidade social do individuo, pois unicamente o saber do ponto
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de partida “dos conhecimentos prévios” do aluno e, fundamentalmente, a sua valorizacdo ¢ que a
educagdo pode servir como uma pratica social libertadora e contextualizada.

Segundo Libaneo (2001, p. 16), “a escola deve transformar o paradigma e comecar pela
gestdo transformando encargos coletivos, dando acesso a participagdo de todos”.

O diretor gestor da educagdo profissional ¢ o responsavel pela escola, por isso ¢
fundamental que este saiba desempenhar seu papel da forma mais precisa, para que as decisoes
tomadas nao atinjam consequéncias inesperadas.

Para tanto, o diretor gestor da educagdo profissional deve ser comunicativo, humilde,
proativo, propor inovagdes, realizar atividades em equipes e valoriza-las, ser comprometido com
os resultados, ter paciéncia, compartilhar a responsabilidade, delegar tarefas, ser flexivel, ter
empatia, realizar reunides com o coletivo da escola, fazer planejamento junto com todos, visando
sempre processos e resultados positivos.

Um diretor gestor da educacao profissional eficaz ¢ um lider que ao falar ¢ capaz de
provocar nas pessoas sensibilidade para segui-lo. Enfrenta qualquer desafio e trabalha para
desenvolver uma equipe composta por pessoas que juntamente sao responsaveis por garantir o
bom funcionamento e sucesso de toda a escola.

Através da metodologia participativa e do uso de tecnologias o diretor do Centro Estadual
de Educacao Técnica Vasco Coutinho pode realizar por meio do portal da escola, avaliagdes para
saber a opinido de todos sobre varios assuntos como: quanto a sua gestdo, quanto as aulas
ministradas pelos professores, quanto o acesso as informagdes necessarias para a realiza¢do do
curso, quanto ao papel dos coordenadores de turno e de curso, entre outras demandas.

Desta forma, a escola de educacao profissional deve oferecer os subsidios aos alunos para
compreenderem a realidade em que estdo inseridos e exercerem sua cidadania. Deve estar
preparada para assumir esse compromisso com a sociedade, preocupando-se em formar cidadaos
socialmente conscientes.

A construgdo do conhecimento exige uma escola de educagdo profissional mais
contextualizada, motivadora, dindmica e interessante, pois assim o aprendizado se torna sinonimo

de prazer, realizacdo e possibilidade de novas descobertas.
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5. METODOLOGIA

O trabalho ¢ referente a uma pesquisa quantitativa e qualitativa, onde foi aplicado aos
alunos e professores um questionario, realizado entrevistas, ¢ o levantamento dos dados dos
relatérios de atividades desenvolvidas pelos docentes e aplicado aos discentes, através de
tecnologia educacionais, o portal moodle da escola na disciplina de Informatica Bésica nos cursos
Técnico em Administracao dos turnos Vespertino e Noturno, € no Curso de Eventos do turno
Noturno, todos do modulo 1.

O estudo proposto foca no uso de tecnologia com metodologias ativas e participativas,
como ferramenta de apoio para desenvolver o processo ensino aprendizagem dos alunos e analisar
as suas contribuicoes na realidade escolar.

Os instrumentos de pesquisa adotados para a coleta dos dados basearam-se na consulta dos
relatérios das atividades desenvolvidas e feitas em sala de aula pelos alunos do curso.

A amostra da pesquisa avaliada equivale a uma porcentagem de 80% do caso da populacao
de alunos matriculados que realizam os cursos técnicos em Administra¢ao e Eventos e realizam a
disciplina Informatica Basica, assim serdao avaliados um total de 48 (quarenta e oito) alunos. E em
relacdo aos professores, 100% dos professores, que corresponde a 03 (trés) professores das trés
turmas analisadas.

A tabela 1 abaixo, apresenta a relagdo de alunos ativos nos cursos técnicos que frequentam

a disciplina de Informatica Bésica.

Tabela 1: Representagdo da amostra.

Representacio Alunos que estio matriculados e a Amostra

ALUNOS Numeros %
ADMISTRACAO - VESPERTINO 15 25%
ADMISTRACAO - NOTURNO 30 50%
EVENTOS - NOTURNO 15 25%
TOTAL de Alunos Frequentam 60 100%
Alunos Amostra (Realizam o Curso) 48 80%

Fonte: Sistema Estadual de Gestao Escolar (2023, p. 02).

O universo da pesquisa observa o uso do portal da escola, no periodo de fevereiro a maio
de 2023, ¢ o sistema de Gestao Estadual de Gestdo Escolar, onde consta os alunos matriculados e
ativos na escola nos referentes Cursos técnicos, na disciplina em questao.

Foram elaborados 6 (seis) perguntas para a entrevista com as professoras, de forma

estruturada de acordo com os objetivos especificos da pesquisa.
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O proposito da pesquisa ¢ identificar por meio do uso de tecnologia as metodologias
utilizadas em sala de aula na disciplina Informéatica Basica pelos docentes da Educacdo
Profissional do nos referidos cursos técnicos.

Neste contexto, a pesquisa busca investigar os resultados, interpretd-los, de forma a

fornecer segurancga e fidedignidade nas informagdes apresentadas.

6. RESULTADOS E DISCUSSAO
6.1 Analise dos Dados

A estratégia adotada para analise dos dados investigados foi a realizagdo da entrevista com
os professores, para saber quais as ferramentas educacionais foram adotadas no periodo de
fevereiro a maio de 2023 na disciplina de Informatica Bésica nos Cursos Técnicos em
Administragdo e Eventos.

Em relacdo a entrevista feita com as professoras, foi questionado como ¢ realizado o
planejamento das aulas, € ambas informaram que realizam o planejamento das aulas em conjunto.

Foi questionado como ¢ a realizagdo das aulas, todas as aulas sdao ministradas em um
laboratério de informética com capacidade de atender a 35 (trinta e cinco) alunos, este também ¢
composto por uma TV de 70” polegadas, na qual, a professora pode transmitir sua tela do
computador, e os alunos acompanham as atividades a serem desenvolvidas. As atividades sao
postadas no portal da escola, cada aluno tem um usuario e senha para acessar o portal.

Em relagdo as atividades desenvolvidas no portal, foi questionado se os alunos apresentam
alguma dificuldade e quais os beneficios do uso do mesmo. Ambas as professoras informaram que
os alunos realizam as atividades, mas, que no inicio muitos deles tinham muita dificuldade, pois
alguns nao tinham contato com o computador antes. Referente aos beneficios, todos as professoras
informaram que o portal facilita o gerenciamento das atividades realizadas pelos alunos assim
como o acompanhamento das notas dos alunos, além disso, ¢ possivel identificar quais as
dificuldades apresentadas por cada aluno e realizar recuperacao paralela caso haja necessidade.

Foi questionado quais os conteudos ministrados e as metodologias ativas adotas em sala de
aula pelas professoras. A tabela 2 abaixo, apresenta os recursos tecnologicos utilizados em sala de

aula e as metodologias ativas para ministrar os conteudos pelas professoras.
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Tabela 2: Tecnologias e Metodologias.

Representacio dos Contetidos, Tecnologias e Metodologias Ativas utilizadas em sala de aula

Conteudo Tecnologias Metodologias Ativas
Historia e evolugio da Informatica Video sobre a Historia Storytelling
it Inf at t. Text i ibili Portal .
Conceitos sobre Informatica, Computadores, ex (')s'dlspombl 1'Zados no Porta Sala de Aula Invertida
Notebooks e atividades realizadas em sala

Laboratorio de Informatica,

Sistemas Operacionais, Software, Hardware computadores ¢ Kahoot Gamificacao
C ~ L tori Informati .
Word: Digita¢do e Formatagdo de Textos aboratbrio de Informatica, Sala de Aula Invertida
computadores e Word
T Laboratorio de Informatica e Aprendizagem baseada
Word: Avaliagdo pratica
computadores, Word. em Problema
Power Point: Trabalho sobre voce Laboratorio de Informatlc'a e Aprendlzagerp baseada em
computadores, Power Point Projeto

Fonte: Portal moodle da escola (2023, p. 05).

Em relacao a gamificagdao em sala de aula, foi questionado como ¢ a participacao dos alunos
quanto ao jogo Kahoot como forma de aprendizado do contetdo. Ambas as professoras
informaram que o jogo traz muitas vantagens para o aprendizado, uma delas ¢ que os alunos
aprendem brincando, que ficam muito motivados, € que essa ¢ a metodologia ativa que eles mais
se identificam, pelo fato de o jogo ter um ranking, e os trés primeiros alunos ganharem ponto extra
na disciplina.

Em relagdo as metodologias utilizadas em sala de aula, foi questionado como ¢ a
participacdo e quais sdo as contribui¢des para o processo ensino aprendizagem do aluno. As
professoras informaram:

“Em relagao a metodologia ativa sala de aula invertida, a participagao dos alunos ¢ muito
boa, pois os alunos participam, e gostam de dialogar e dar a sua opinido. Essa atividade
proporciona ao aluno desenvolvimento do pensamento critico”. (PROFESSORA 1, Entrevista
concedida em 18/05/2023)

Conforme Professora 2 (2023):

Em relacdo a aprendizagem baseada em problema, disponibilizamos um texto, e
solicitamos que o aluno realize a formatacdo correta. H4 uma participagdo total dos
alunos, por ser uma atividade pratica desenvolvidas com auxilio do computador. Além
disso, os alunos adquirem experiéncias, ¢ habilidades para se desenvolver e atuar no
mercado de trabalho em sua futura profissio (PROFESSORA 2, 2023, Entrevista
concedida em 18/05/2023).

Conforme Professora 3 (2023):

Em relacdo a aprendizagem baseada em projeto, os alunos s@o incentivados a realizarem
uma apresentacao no Power Point, com o tema Vocé, sendo esse um momento muito
importante, para que facam uma reflexao sobre tudo que ja conquistaram até o momento
em sua vida, neste dia realizamos também um lanche coletivo, para ajudar a todos a
ficarem mais relaxados e descontraidos. Esse projeto proporciona ao aluno, adquirir
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experiéncia em falar em publico, maior seguranga, confiabilidade e uso da ferramenta
(PROFESSORA 3, 2023. Entrevista concedida em 18/05/2023).

Em relacao aos alunos, foi feito o levantamento das atividades desenvolvidas no portal, e
observa-se que 98% dos alunos da amostra realizaram todas as atividades propostas pelas

professoras. A tabela 3 abaixo, apresenta os resultados de alunos que realizaram as atividades.

Tabela 3: Atividades realizadas no portal.

Atividade Tecnologia Alunos que realizaram
as atividades
Informéatica Conceitos Kahoot

Word - Exercicio 1 Exercicio pratico computador 48
Word - Exercicio 2 Exercicio pratico computador 46
Word - Exercicio 3 Exercicio pratico computador 45
Word - Exercicio 4 Exercicio pratico computador 48
Word - Exercicio 5 Exercicio pratico computador 48
Word - Exercicio 6 Exercicio pratico computador 45
Word - Exercicio 7 Exercicio pratico computador 44
Word - Exercicio 8 Exercicio pratico computador 48
Word - Exercicio 9 Exercicio pratico computador 48
Word - Exercicio Revisdo Exercicio pratico computador 48
Avalia¢do Word Prova pratico computador 48
Apresentacdo Power Point Apresentacdo pratica computador 48

Fonte: Portal moodle da escola (2023, p. 15).

Analisando os dados do questionario aplicado aos alunos, observou-se que 80% (cem por
cento), ou seja, 38 (trinta e oito) deles informaram que ndo possuem computador em casa.

Em relacao a metodologia utilizada em sala, pergunta-se no questionario, qual delas o aluno
considera como melhor metodologia para auxiliar no processo ensino aprendizagem, e observa-se
que nenhum aluno marcou a storytelling como uma metodologia ativa sendo importante para os
estudos, 3 (trés) alunos consideram a sala de aula invertida, 05 (cinco) alunos consideram a
gamificacdo, 25 (vinte e cinco) alunos consideram a aprendizagem baseada em problema e 15
(quinze) alunos consideram a aprendizagem baseada em projeto com a melhor metodologia para

auxilid-los nos estudos. A tabela 4 abaixo apresenta os resultados.

Tabela 4: Metodologia ativa que melhor proporciona aprendizado.

Metodologia Ativa Quantidade de Alunos
Sala de aula invertida 3
gamificacdo 5
Aprendizagem baseada em Problema 25
Aprendizagem baseada em Projeto 15
Storytelling 0

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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Em relacdo as atividades do portal, questiona-se como o aluno avalia o seu processo de
aprendizagem em relagdo as atividades realizadas, e observa-se que 02 (dois), ou seja 4% (quatro
por cento) dos alunos informaram que conseguem executar as atividades, porém s6 com ajuda, 03
(trés), ou seja, 6% (seis por cento) deles informaram que conseguem executar as atividades, mas
apresentaram muita dificuldade, 05 (cinco), ou seja 10% (dez por cento) informaram que
conseguem executar as atividade, porém tem algumas dificuldades, e 38 (trinta e oito), ou seja,
80% (oitenta por cento) dos alunos informaram que conseguem executar todas as atividades. A

tabela 5 abaixo apresenta os resultados.

Tabela 5: Metodologia ativa que melhor proporciona aprendizado.

Metodologia Ativa Quantidade de Alunos %

Nao consigo executar novamente as atividades. 0 0

Consigo executar as atividades, mas apresentei muita dificuldade. 3 6

Consigo executar as atividades, porém s6 com ajuda. 2 4
Consigo executar as atividades, porém tenho algumas dificuldades. 5 10
Consigo executar todas as atividades. 38 80
Total 48 100

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Neste contexto, pode-se observar que o uso da tecnologia associada as metodologias
aplicadas em sala de aula pelas professoras, possibilita ao aluno, ser ativo, protagonista, de
pensamento critico, maior envolvimento, motivagao, melhor aprendizagem, além de proporcionar

se transformar em um profissional capacitado a atuar no mercado de trabalho.

7. CONCLUSOES FINAIS

Atualmente se vive em um periodo de grandes mudangas e desafios, em que a tecnologia
veio agregar e facilitar os processos de ensino aprendizagem.

Para isso, torna-se necessario considerar uma gestdo participativa por parte do diretor
gestor da educagdo profissional, na qual possibilite a aquisicdo ou ampliagdo de materiais
necessarios e acervos para desenvolver atividades, articular agdes, seja de ordem pedagogica ou
financeira favorecendo a socializagdo das informacgdes, possibilitando a inclusdo de todos os
segmentos, e garantindo a aplica¢do dos recursos destinados ao desenvolvimento do ensino.

Diante do exposto, os professores que s6 estiverem dispostos a utilizar e considerar as

tecnologias e metodologias que conhecem, dominam e se sentem seguros, nao prestando atencao
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nas novas possibilidades produzidas e utilizadas na contemporaneidade estdo dificultando aos seus
alunos a compreensao da cultura do seu tempo e o desenvolvimento do juizo critico sobre elas.

Todavia, os professores nunca serao substituidos pelas tecnologias, mas, serao substituidos
por outros que utilizardo as tecnologias e as metodologias a seu favor.

Neste sentido, o professor deve considerar as metodologias ativas e participativas para que
novos caminhos sejam tragados e alcangados no contexto escolar a fim de superar os desafios
encontrados. Através do uso de tecnologias, as ferramentas de apoio sao utilizadas, como o portal
da escola, nesta as professoras da disciplina de Informatica Bésica conseguem desenvolver as
metodologias em sala de aula, proporcionando maior participagdo dos alunos, desenvolver o

processo ensino aprendizagem e capacitar o aluno a ser um profissional capacitado. Assim
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